O que vai ajudar

a mudar

ula expositiva, livro diddtico, pro-
vas. Era assim, bem tradicional, a
forma de trabalho de Eric Freitas
Rodrigues, professor de Histdria na
EMEF Emilio Carlos, no Rio de Janeiro. “Nao me
sentia satisfeito. Era dificil manter o interesse dos
alunos e poucos tinham rendimento satisfat6rio”,
conta ele. A virada veio em 2014, quando ele co-
nheceu um grupo de pesquisadores que propos
uma experiéncia. Em vez de puxar lousa na fren-
te da sala, ele deveria preparar materiais — videos,
textos e imagens — para a turma explorar por con-
ta prépria. Em seguida, em pequenos grupos €
com a intervengao do professor, o conteido seria
discutido. Por fim, a turma responderia a um quiz,
questiondrio online que permitiria um diagnds-
tico para determinar os proximos passos.
O fim dessa histéria estd nas paginas seguintes,
junto com outras que mostram como a forma de
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sua aula

ensinar e aprender estd mudando. Em todas, as
dificuldades existiram — no caso de Eric, s6 havia
oito computadores, sem acesso a internet, numa
turma que chegou a ter 40 alunos. Mas nao impe-
diram a inovagao. Essa palavra, alids, costuma ser
mal compreendida, vista como um sindénimo de
tecnologia. Nao é.“De nada vale colocar uma lou-
sa digital na sala e a aula prosseguir como era
antes. A inovacao deve ser muito mais metodolo-
gica do que tecnoldgica”, explica Lilian Bacich,
doutora em Psicologia Escolar pela Universidade
de Sao Paulo (USP) e uma das pesquisadoras que
orientou o trabalho de Eric.

“Inovar € perseguir o objetivo de melhorar as
experiéncias de aprendizagein, os resultados aca-
démicos e os projetos de vida dos estudantes por
meio de solugdes novas”, conceitua Alfredo Her-
nandes Calvo, psicélogo da Universidade Pontifi-
cia de Salamanca, na Espanha, e coordenador do




O que é

Também chamada de “aprendizagem
mao na massa’, € essencialmente

pratica. Os alunos podem construir
circuitos elétricos, rob8s e o que mais

a criatividade permitir, aplicando técnicas
manuais e recursos computacionais.
Montando protétipos (modelos

para teste), desenvolvem habilidades

que vao além do curriculo convencional,
como légica de programagao \
ou manuseio de ferramentas,

de martelos a impressoras 3D.
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Pontos de atencao
Como, em geral, 0s projetos

nao sao necessariamente ligados
ao curriculo, a tendéncia € que

a metodologia funcione como
um complemento no contraturno
ou em projetos especificos.

Além disso, exige um laboratério

Vantagens

Grau de
inovacao
Alto

Integra disciplinas e
traz contetidos novos
para a aula.

MAKED

H4 propostas
mais baratas, mas

' Custo
Alto
]

Além de aplicar
contetdos de Ciéncias e
Matemdtica, estimula a
criatividade, o trabalho
em grupo e a autonomia,
ja que os alunos tém
liberdade para escolher
no que trabalhar.

de algumas ferramentas,
0 que pode custar caro.

Caso real

O Colégio Bandeirantes, em Sao Paulo,
implementou em 2016 uma abordagem
diferente no ensino de Ciéncias, em que

a aprendizagem mao na massa tem um
papel fundamental. E o programa Steam
(Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e
Matematica, na sigla em inglés). Trata-se de
uma reorganizacao do curriculo em que os
contetidos de varias dreas sao trabalhados

(na escola ou num parceiro) ou,
ao menos, algumas adaptagoes
na sala de aula e a aquisicao

para comecar

H Se o projeto exigir programacao
ou robética, busque parceiros

ou guias na internet, como o
computacaonaescola.ufsc.br.

® Inicie com algum projeto ja
testado. O site Porvir traz casos
inspiradores em
bit.ly/podcasts-maker.

® Preveja espaco na grade hordria.
® Aproveite os FabLabs, espacos
com infraestrutura para a
prototipacao. Vocé pode encontrd-
los em redefablabbrasil.org.

de forma integrada na metodologia maker.
Uma das propostas foi a construcao de

um carrinho que deveria alcancar certa
velocidade. Para isso, cada grupo teve

que utilizar cdlculos, conceitos de Fisica e
criatividade para construir protétipos com
materiais simples, como madeira e fios.

A avaliacao leva em conta nao apenas a
producao final mas a participacao ativa.

de 1.400 reais.

' equipamentos
COMO impressoras
- . 3D nao saem
Primeiros passos e
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m Metodologia

INAEBLIDY

® Oqueé

Considerada uma modalidade de
ensino hibrido, propoe literalmente
uma inversao. Enquanto no modelo

tradicional o professor usa a aula
para explicar e dd licao de casa,
na sala de aula invertida, ele grava
o ponto em video ou adota outros

O

materiais digitais para o aluno

explorar sozinho antes de vir para

a escola, deixando o tempo de
aula para tirar ddvidas, resolver
problemas e construir projetos.

Vantagens

A otimizacao do tempo
permite dedicar mais
energia a atender cada
aluno individualmente,

ou em pequenos grupos,
além de abrir espago para

a colaboracdo e o trabalho
em equipe. Também
proporciona um certo nivel
de personalizacao, uma vez
que o estudante pode assistir
as explicagoes no seu ritmo.

N\

Pontos de
atencao

Requer mais trabalho

fora do periodo de aula

— especialmente se a opgao
for gravar o proprio material.
E necessério, ainda, garantir

a infraestrutura para produzir
e distribuir os videos pelo
YouTube ou em pen drives,

€ para que todos os alunos
possam assistir (acesso

2 internet, computadores etc.).

Primeiros passos
para comecar

® Avalie quais contetidos podem ser
mais facilmente adaptaveis

(em geral, os que exigem mais tempo
de explicacao) e se hd bom material
ja disponivel nainternet.

m Se a opgao for produzir seus
proprios videos, nao improvise:

faga um roteiro com as ideias
principais que vocé vai abordar.

m D@ preferéncia a videos curtos.
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Caso real

Custo
Médio

b

Vocé vai precisar de
uma camera ou CDs
para distribuir o material.

4

Grau de
inovacao
Alto

Altera a dinamica
das aulas, que

se tornam bem
mais préticas.

Em 2007, ao assumirem as aulas de
Quimica da Woodland Park High School,
no Colorado, nos Estados Unidos, Aaron
Sams e Jonathan Bergmann notaram que
o indice de faltas era alto. E que boa parte
dos 950 alunos de Ensino Médio viviam
em areas rurais. Para ajudar os faltosos,
eles comecaram a gravar parte da aula
dada em sala e postar na internet. A
iniciativa agradou tanto que os docentes
pensaram: por que nao gravar todas as
explicacoes para serem vistas em casa e

aproveitar o tempo da aula em atividades
mais interessantes? “Para quem nao
tinha computador, a escola conseguiu
equipamentos para empréstimo”, contou
Aaron. Nos resultados, o0 desempenho

de estudantes com bom rendimento nao
se alterou, mas o de alunos com maior
dificuldade melhorou consideravelmente.




